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Rigging basico por Huesos
Toonboom Harmony
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Orden del dia

e Que esun Rig?
e Funcion de un Rig?
e Un Rig para animacion®?
e Entender el funcionamiento de las
jerarquias
e Cinematicas IK - FK
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écQué es un Rig?

Es la habilidad para controlar
mMuchos objetos, componentes y/o
atributos posibles con la minima
cantidad de controles posibles.

Este hecho es tambien [lamado
goStRaccion




éFuncion de un Rig?
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Un rig para animacion

- Flexibilidad en la columna

« FK / IK brazos e IK solo las piernas

- Movimiento independiente de la
cadera

- Pies que rotan en varios puntos
(dedos, tobillo, punta del pie)

« Seguimiento de 0jos

- IK de los brazos

- Manos y dedos controlados a traves
de sliders y rotaciones directas

- Movimiento de mandibula a traves de
rotaciones y atributos




Jerarquias

Translation and rotation on
the forearm and hand

Scale, Squash and Stretch on the
forearm, independently from the hand
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Cinematicas IK - FK

e FK: Forward Kinematic

La posicion y rotacion de cada hueso de la
cadena se indica explicitamente. Los huesos
hijos heredan de los padres la rotacion, pero es
necesario especificar estos parametros para
cada hueso de la cadena.

o |K: Inverse Kinematic

Se especifica la posicion en el espacio que
queremos alcanzar y se calcula
automaticamente una posible configuracion de
rotaciones de los huesos de la cadena.
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Lineas de atencion al ciudadano, empresarios y PQRS:
ﬂ o @ o @ d Bogota: +(57) 601 736 60 60

= WWw.seha.equ.co Linea gratuita resto del pais: 018000 91 02 70
@SENAcomunica

Linea nacional: +(57) 601 546 15 00



